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Te damos la bienvenida
al mundo de HTML5
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HTML y HTML5

HTML es el lenguaje mds usado para
construccién de pdginas Web. La sigla HTML
significa Hyper Text Markup Language (lenguaje
de marcas de hipertexto).

HTML no es un lenguaje de programacion, sino
de marcas con sentido.

Llamamos a dichas marcas etiquetas. Estas le
indican al navegador qué es lo que debe
mostrar en pantalla.

=

¢Cudl es el origen de HTML5?

El lenguaje HTML5 se desarrollé con la
cooperacién de dos entidades, World Wide Web
Consortium (W3C) y Web Hypertext Application
Technology Working Group (WHATWG).

WHATWG estaba trabajando en mejoras para
los formularios en la web, mientras que W3C
trabajaba en XHTML2.0. En el afio 2006
decidieron juntarse a trabajar en una nueva y
mejor version del lenguaje HTML, dando asf
origen a la era de HTML5.
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Reglas bdsicas de HTML5

e Las nuevas funcionalidades se basan en
HTML, CSS, DOM, y JavaScript.

e Reduce el uso de plugins externos, por
ejemplo: Flash Player.

e Mejora el manejo de errores.
e Tiene mejores etiquetas de marcacion.

e HTML5 es independiente del dispositivo de
visualizacion. 5

e El proceso de desarrollo es visible para el
publico.




educacion

¢{Qué incorpora HTMLS5 en su ultima version?

e Incorpora nuevas etiquetas (canvas 2D y 3D,
audio, video).

e Incluye etiquetas para manejar grandes
conjuntos de datos, como Datagrid, Details,
menu y Command, que permiten generar
tablas dindmicas que pueden filtrar, ordenar y
ocultar contenido en cliente.

e Incorpora mejoras en los formularios: nuevos
tipos de datos (eMail, number, url, datetime,
etc.) y facilidades para validar el contenido sin
JavaScript.

e Permite el uso de visores: MathML (férmulas
matemdticas) y SVG (grdficos vectoriales).

e Incluye Drag&Drop: nueva funcionalidad para
arrastrar objetos como imdgenes.

En definitiva, HTML5 incluye nuevos elementos y
APl de JavaScript para mejorar el
almacenamiento, la multimedia y el acceso al
hardware.

Fuente: HTML5 - Glosario de MDN Web Docs:
Definiciones de términos relacionados con la Web



https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/HTML5
https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/HTML5
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Introduccion a
Visual Studio Code
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(Qué es un editor de texto?

Antes de empezar a trabajar con HTMLS5, Si bien existen muchos tipos de editores, los de
deberds conocer y descargar un editor de texto. uso mds frecuente son:
Los editores son programas que permiten e Brackets

editar o crear un texto sin formato. Son
especialmente utiles para programar, ya que el
cddigo fuente de los programas estd hecho en e Atom
texto plano.

e Sublime Text

e Visual Studio Code

B s © X

Nota: cualquier editor, incluso el Notepad de Windows
o el bloc de Notas de MacOS, sirve para trabajar.


http://brackets.io/
https://www.sublimetext.com/
https://atom.io/
https://code.visualstudio.com/
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Editores online

;Qué quiere decir online? Que no los tienes que
descargar, los usas desde tu navegador, siempre
que tengas conexion a Internet.

Algunos editores de este estilo son:

e Plunker

e CodePen

4

Cualquier editor que uses va a estar bien,
siempre que te sea cémodo para trabajar.

También puedes utilizar GitHub para crear
un documento HTML desde cero, utilizando
su vista Editor.


https://plnkr.co/
https://codepen.io/
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Visual Studio Code Code editing.

Durante este curso se trabajard con Visual Red efl n ed .

Studio Code. Puedes descargarlo desde su web
oficial: Visual Studio Code.

Free. Built on open source. Runs ¢

Al elegir qué opcién descargar deberds D°W"|°;gb:e°BfUi\|2’indows
considerar tu sistema operativo. Por ejemplo, si

utilizas Windows, la opcién serd la que vemos en Stable Insiders
la imagen de la derecha. macO0s Universal ) J

Windows x64 User Installer

Linux x64 deb
.rpm

Other downloads



https://code.visualstudio.com/

Trabajo con la vista Carpeta de Visual Studio

La vista Workspace es una excelente forma de
trabajo, pero dada su envergadura y finalidad
asociada con proyectos mds grandes, no serd
utilizada en este curso para no complejizar sin
sentido el aprendizaje.

En cambio, se utilizard la vista Carpeta o View
Folder permite implementar un trabajo dgil y
organizado con un margen de error minimo.
Veamos cémo activarla, en el siguiente slide.
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Pasos a seguir para habilitar la vista Carpeta Y 062 cdit  Selection

’ . . . New Text File Ctrl+N
1. Ir al menu Archivo / File > Abrir carpeta /

Open folder. Visual Studio te permitird
trabajar con una carpeta existente o crear una

New File... Ctrl+Alt+Windows+N
New Window Ctrl+Shift+N

Open File... Ctrl+O
carpeta desde cero.
2. Luego de ingresar a la carpeta deseada, Epenifiokfacefom Rie
hacer clic en el botén Seleccionar carpeta,

como se muestra en la siguiente pantalla. ’ Addiroiderto Wotkspace -
Save Workspace As...

Open Recent

Duplicate Workspace
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B > Esteequipo > Escritorio v C Buscar en Escritorio
a carpeta = v (2]
A~
Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
otro 12/3/20241 Carpeta de archivos
Start Up 12/3/20241 Carpeta de archivos

arpeta:

Seleccionar carpeta Cancelar
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3. Finalmente, Visual Studio abrird el panel
Carpeta para trabajar.

Esto te ayudard a ordenar el trabajo a futuro EXPLORER
y evitard problemas con rutas u olvidos
innecesarios. Otra ventaja de esta vista es v CARPETA [5,_ ET_ O &

que ofrece una serie de iconos que agiliza el
trabajo, y permite arrastrar, borrar y cambiar
el nombre de los archivos facilmente.

> OUTLINE
> TIMELINE
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Creacion de archivos

Ya instalaste Visual Studio y habilitaste la vista
Carpeta. Desde alli, puedes utilizar el icono de la

hoja con el mds “+” para crear archivos nuevos. EXPLORER %f:urr:]]zre]:oo
(De igual modo, el icono con la carpeta y el mds

+" , permite crear carpetas nuevas).

v CARPETA

Crear nueva

Si realizaste cambios por fuera de Visual Studio, GElpEe

y deseas que se actualicen en la vista Carpeta,

solo debes hacer clic en el tercer icono (Refresh). Actualizar

Desde Visual Studio (o en cualquier otro editor), podrds
crear todo tipo de archivos, no solo HTML, sino
JavaScript, PHP o Python, entre otros. > OUTLINE

> TIMELINE
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Guardado de archivos

Existe otro modo de crear archivos, desde
el menu File > New file (Nuevo archivo). Si
se crean archivos de este modo y no desde
el panel Carpeta, Visual Studio preguntard Selection
cémo nombrarlos y dénde. View

/O carpeta l:l Q ED

File New Text File Ctrl+N

New File... Ctrl+Alt+Windows+N

New Window Ctrl+Shift+N

N r—

>
>
>
>
>
>
>

Edit

Open File... Ctrl+O
Go

El nuevo archivo deberd estar siempre Run
dentro de una carpeta. No se subird al Terminal
servidor la carpeta, sino su contenido, es e
decir, los archivos dentro de ella. Por eso,
no es importante el nombre de la carpeta 4

L, . . > TIMELINE Duplicate Workspace
en si misma sino los archivos que se ®0A0 W0 4 LiveShare
guardaran dentro.

Open Folder... Ctrl+K Ctrl+O
Open Workspace from File...

Open Recent

Add Folder to Workspace...

> OUTLINE Save Workspace As...
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Como se menciond, al crear el nuevo archivo,
Visual Studio ofrecerd la opcion de Guardar.

En este caso, creards el primer archivo de tu web,
con el nombre index.html (explicaremos el
porqué mds adelante en este manual).

En Windows, se veria asi:

Nombre: ‘ index.html

Tipo: | HTML (*.html;*.htm;*.shtml;* xhtml;*.inc;*.tmpl;*.tpl)

A Ocultar carpetas

Guardar

Cancelar



Los nombres de archivos deben respetar las
siguientes reglas de nomenclatura:

e Utilizar nombres cortos y referenciales.

e No usar puntos. Los puntos son solo para
separar el nombre de la extensidn.

e No usar tildes o acentos.

e No usar caracteres “extranos”. Por ejemplo:
@, N, etc.

e No usar espacios para separar las palabras.

e Se puede usar el - (guidn) o _ (guidn bajo).

educacion
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Comienza a trabajar
en tu HTML
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Index.html

¢Que es el index?

El primer archivo siempre se llamard index. Esto
indica que es el archivo que levantard el servidor
al ingresar al nombre de dominio.

Por ejemplo, si escribes en la barra de direccién:

8 educacionit.com

Lo que se muestra es el index de EducaciéniT.

En este caso, se tuvo que haber generado un
dominio con ese nombre. Los nombres de
dominio son unicos y pueden tener diversas
extensiones.

Se puede tramitar un dominio regional desde el sitio
WWW.Nic.ar.


http://www.nic.ar
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Declaracion del tipo de documento

Al observar un documento HTML por primera
vez, encontraremos una declaracion llamada
doctype.

A diferencia de las versiones anteriores de HTML,
donde existia mds de un tipo de doctype, HTML5
cuenta con un solo tipo de doctype:

® <!DOCTYPE HTML>
e <!doctype html>

e <!doctype HTML>

Las tres variantes anteriores son correctas, ya
que en la version 5 las etiquetas no son case
sensitive, es decir que pueden estar tanto en
mayusculas como minusculas.
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(Para qué se utiliza la etiqueta doctype?

Un DTD (Document Type Definition) es un
conjunto de normas y restricciones que deben
cumplir los documentos de un determinado
tipo.

I
Por ejemplo, si se define un DTD para los SIDOCTYPEShEmL>

documentos relacionados con libros, se puede
fijar como norma que cada libro tenga un Unico \- y
titulo, que tenga uno o mds autores o que la

informacién sobre el numero de pdginas pueda

ser opcional.




Sintaxis bdasica de HTML

Etiquetas

HTML trabaja con etiquetas, que en su mayoria,
tienen apertura y cierre:

e La etiqueta de apertura < > marca el comienzo
de una instruccion.

e La etiqueta de cierre < /> marca el fin de la
instruccién.

La principal ventaja de los lenguajes de etiquetas
es que son muy sencillos de leer y escribir para
personas y sistemas electrdnicos.

educacion

Las etiquetas que tienen apertura y cierre,
encierran contenidos, como se ve en la figura.

También existen las llamadas “etiquetas vacias”,
gue no encierran ningun contenido y no
requieren etiquetas de cierre.
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Atributos

Las etiquetas en HTML tienen atributos, que
brindan valores o informacién adicional para
configurar los elementos o ajustar su
comportamiento de alguna manera. <html lang="es">

Por ejemplo, el atributo 1lang, encontrado en la
etiqueta <html>, define el idioma del contenido
de un elemento.
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Estructura bdsica de un HTML

Todo documento HTML se divide en dos partes Estructura bdsica de un HTML
principales: el encabezado y el cuerpo. N
<html> <head>
e El encabezado, o <head>, contiene |>
informacién sobre el propio documento HTML,

que no es visible para el usuario, a excepcién
de la etiqueta <title>.

.

e El cuerpo, o <body>, contiene en su interior HTML
- -7 .- o= - \—)
toda la informacion visible para el usuario.

</body>

</html> _/
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Etiqueta head

Dentro del encabezado, encontraremos etiquetas Veamos un ejemplo:
como <title>, o <meta>, que dan al navegador
informacién sobre el documento. Vedmosilo:
<head>
Etiqueta title <title> Titulo dela pdgina </title>
</head>
e Se utiliza para indicar el titulo del documento,
que se muestra en la parte superior izquierda
de la ventana de los navegadores.
|

e En los navegadores modernos también se
muestra como nombre de la solapa.
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Etiqueta meta

viewport, entonces, hace referencia al drea

El atributo charset del elemento <meta> indica la visible de nuestra interfaz.

codificacion en la cual estd escrito el documento
HTML.
Atributo viewport Por eso, desde el inicio debemos asegurarnos que
este meta se encuentre presente.
Si bien durante esta introducciéon a HTML no
se trabajard de forma avanzada con CSS, es
importante entender que meta viewport permite
detectar el tamano de pantalla desde <meta name="viewport"
el cual se visualiza la interfaz. Esto servird para
tomar las érdenes que le enviaremos desde CSS
y, de ese modo, realizar una interfaz

correctamente responsiva.

Por ejemplo:

content="width=device-width,

initial-scale=1.0">
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Etiqueta body

Marca el cuerpo del documento HTML. El cuerpo
encierra todos los contenidos que se muestran
al usuario (pdrrafos de texto, imdgenes, tablas).

La cantidad y seleccién de etiquetas contenidas
en dentro del <body> depende de la informacidn y
el disefio de la pdgina web.

Nota: en general, el <body> de un documento contiene
cientos de etiquetas HTML, mientras que el <head> no I
contiene mds que unas pocas.
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Estructura general de un documento HTML

Las etiquetas antes mencionadas & lindex hemilos
se organizardn en el HTML de la o

L <> index.html > ...
siguiente forma: DOCTYPE html

html 1ang=”en”

charset="UTF-8"
name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0"

title>Document</title
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Emmet
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Extension Emmet

Una de las ventajas de trabajar con Visual Studio @
es que se encuentra integrada a Emmet.

Esta extension permite trabajar de forma dgil a
través de snippets, o ayudas de escritura.

O

Durante este curso se ensefiardn algunos de
estos snippets, pero te sugerimos visitar el sitio
oficial de Emmet para conocer mds a fondo las
posibilidades que brinda esta extension.



https://emmet.io/
https://emmet.io/

Implementacién de Emmet en Visual Studio

1. Abre el archivo html en Visual Studio.

2. Escribe un signo de admiracidn de cierre “!”. Aparecerd
un desplegable con opciones, como se muestra en la

siguiente imagen:

] File Edit Selection

@ EXPLORER

\ OPEN EDITORS
X < index.html
v MIEJEMPLO

> index.html

View Go

Run Terminal

<> index.html X

Help

educacién

index.html - miEjemplo - Visual Studio Code

Emmet Abbreviation
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3. Al presionar en la primera opcidn, se generard una
estructura bdsica de manera automdtica. Tu .html se
verd similar a éste:

EXPLORER me <> index.html X

\ CARPETA > index.htm! > & html

index.html /PE html
ntml lang="en"

ieta charset="UTF-8"
" content="width=device-width, initial-scale=1.0"
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Visualizacion
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Navegadores

Son programas que permiten interpretar HTML.
Existen multiples navegadores, por ejemplo:

e Google Chrome

e Mozilla Firefox

e Opera

c@00C



https://www.google.es/chrome/
https://www.mozilla.org/es-AR/firefox/new/
http://www.opera.com/es/computer/thanks?ni=stable
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Visualizar el HTML desde el navegador

Una de las maneras es hacerle doble clic al Otra opcidn es copiar y pegar la ruta del archivo
archivo, luego de guardarlo en el editor de texto. en la barra de direcciones del navegador.

En ese caso, siempre se abrird el navegador que
tenemos configurado como predeterminado. Por
ejemplo, si tu navegador predeterminado es
Opera, ahi es donde se abrird tu archivo HTML.

[ C:\Users\usuario\Desktop\ejemplo.html
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Revision

e Repasar los conceptos bdsicos del lenguagije. e Escribir un title para tu sitio web y revisar si

_ ) ) aparece en la pestafa del navegador.
e Descargar un editor de tu preferencia (Visual

Studio Code, Sublime, etc). e Investigar en la siguiente pdgina relacionada

con langy charset Language Subtag
Registry - IANA.

En este curso trabajaremos con Visual Studio, por lo
que te sugerimos realizar las prdcticas con este IDE

e Crear un documento de HTML.

e Generar la estructura bdsica del documento de
manera manual.

e Utilizar Emmet para crear la estructura bdsica

del documento. 0\


http://www.iana.org/assignments/language-subtag-registry/language-subtag-registry
http://www.iana.org/assignments/language-subtag-registry/language-subtag-registry
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iSigamos
trabajando!




